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7 Themen

Themen sind Effekte, die ihr in
eurem Zug optional einsetzen
konnt. Sie verandern das Spiel
zum Teil stark, verwendet sie
also eher zur Abwechslung.

Legt dazu bei Spielaufbau
drei zufallige Themen neben
der Lobby aus. Sie bleiben dort
das ganze Spiel und gehoren
keinem Spieler.

Wahrend deines Zuges, bevor
du zum Einladen wurfelst,
darfst du ein verfugbares
Thema wahlen, um daruber
“zu sprechen". Tust du das,
wende den Modifikator des
Themas (falls vorhanden) auf
deinen Wurf an und befolge
seine Anweisung.

Du musst kein Thema
verwenden.
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Manche Anweisungen
geschehen nur, "falls du
erfolgreich bist". Fiuhre diese
aus, bevor du ggf. die Ankunfs-
Fahigkeit des Gastes ausfuhrst.

Manche Themen begrenzen,
mit welchen Gasten sie
kombinierbar sind. Hast du
z.B. den Gast umworben,
kannst du kein Thema "Nur fur
Lobby-Gaste" wahlen. Wahlst
du "Tabus", kannst du den
ausgeschlossenen Gast nicht
zum Einladen wahlen.

Manche Themen fordern u.U.
etwas abzulegen. Solche
Themen kannst du nur wahlen,
wenn du bereits hast, was du
ablegen musst. Du darfst es
auch nicht fur etwas anderes
"ausgeben", wahrend du den
Gast einladst.
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